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Ablauf

Input

Didaktik • Technik • Beispiele

Live-Erstellung 

Austausch + Fragen

Bitte Audio und Video ausschalten

Fragen in den Chat 

Bei dringenden Problemen unterbrechen

Folien im Anschluss auf dem H5P-Blog der FU

 Funktionieren auch als Gebrauchsanleitung
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Was ist H5P?

Open-Source-Tool zur Erstellung von Lehr-Lernmodulen

 Aktuell über 40 Werkzeuge

 Intuitive Bedienung

 Ansprechendes Design

 Aktive Community entwickelt weitere Tools
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Einsatzszenarien H5P
Exemplarische Bestandteile einer (digitalen) Veranstaltung

Kollaboration Diskussion

Vermittlung

H5P

synchron asynchron

reaktiv proaktiv
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Wofür kann H5P eingesetzt werden?

Studierende aktivieren Wissen abfragenWissen aufbereiten

Accordion, 

Agamotto, 

Branching Scenario, 

Chart, Collage, 

Column, Course 

Presentation, 

Image Juxtaposition, 

Image Slider, 

Timeline

Documentation Tool, 

Essay, Find the

Hotspot, Image 

Hotspot, 

Questionnaire

Arithmetic Quiz, 

Dialog Cards, Drag 

and Drop, Drag the

Words, Essay, Fill in 

the Blanks, 

Flashcards, 

Summary, + diverse 

Quizformate
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Shift from Teaching to Learning 

DIDAKTISCHE REDUKTION + REFLEXION

L E R N Z I E L E             L E R N Z I E L E             L E R N Z I E L E

Zusammenarbeiten Forschen Probleme lösen

H5P+Didaktik
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Wann kann H5P eingesetzt werden?

Synchrone Szenarien? Asynchrone Szenarien?

Ja! ;)

• Aufgabenset während einer Sitzung

• Alternative Lernwege

• Feedback Lernfortschritt

Aufgabenset •

Alternative Lernwege

Feedback Lernfortschritt •

Erstellung von H5P-Inhalten •



Alexander Schnücker • Interaktive Lernelemente mit H5P • Center für Digitale Systeme (CeDiS) • CC-BY-4.0 Stand 11.10.2021

Blogsystem Wordpress

blogs.fu-berlin.de
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Blog H5P Plugin aktivieren

Dashboard
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Blog H5P Plugin aktivieren
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Blog

Dashboard
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Blog

H5P Plugin

Übersicht H5P Inhalte
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Blog

Inhaltstyp bereits installiert,

bereit zur Nutzung

Inhaltstyp bereits installiert,

Aktualisierung verfügbar

Inhaltstyp nicht installiert
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Blog

https://blogs.fu-berlin.de/alxs/wp-admin/admin.php?page=h5p_libraries
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Blog
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Blog

1. H5P-Inhalt erstellen 

> h5p id Code kopieren

> oben rechts nach Erstellung

2. Blog-Beitrag oder Seite erstellen

3. H5P-Inhalt in Blog-Beitrag integrieren

>>> H5P Button in Textfeld nach Update entfernt <<<
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Teilen und Wiederverwenden

Blog > H5P > Erstellen
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Integration FU-Systeme

Wordpressblog ✓

Blackboard ✓

Wiki ✓

CMS ↯
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Integration FU-Systeme

Aktuell nur über Link möglich

iFrame-Link markieren 

und kopieren
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iFrame-Link in 

HTML-Fenster eintragen

Integration FU-Systeme
BLACKBOARD

❶ ❷

❸

❹

❺

❻HINWEIS

Alle Blackboard-Werkzeuge,

die einen HTML-Editor bereithalten,

können auch einen iFrame-Link

integrieren.
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Integration FU-Systeme
WIKI

iFrame-Link einfügen

❶

❷

❸

❹

❺
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Integration FU-Systeme
WIKI

❻

❼

❽
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Teilen und Wiederverwenden

FU-Blog H5P.org

.h5p Dateien



Alexander Schnücker • Interaktive Lernelemente mit H5P • Center für Digitale Systeme (CeDiS) • CC-BY-4.0 Stand 11.10.2021

Teilen und Wiederverwenden

Warum?

Wir brauchen Materialien!
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Barrierefreiheit

Unter dem Dropdown ´Bezeichnungen und Beschriftungen´

können Buttons umbenannt werden und Texte für Screenreader

eingegeben werden. 

Einige Werkzeuge sind nicht barrierefrei umzusetzen. 

Z.B. Image Hotspots

Alle Werkzeuge mit Videoinhalten können mit 

Untertiteln versehen werden.
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Austausch

Think-Pair-Share
Bitte notieren Sie für sich Einsatzgebiete und Einsatzmöglichkeiten für H5P,

die Sie sich für Ihre Lehrveranstaltungen vorstellen können. 

Bitte halten Sie Ihre Notizen digital fest, um die spätere Bearbeitung zu erleichtern.

Anschließend werden Sie zufällig mit einer/m anderen Teilnehmenden 

in eine Teilgruppe geschoben, um sich über die Möglichkeiten kurz auszutauschen.

Zuletzt treffen wir uns wieder im Hauptmeeting und besprechen Ihre Ergebnisse.
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+/-
Vielzahl von Werkzeugen

+
Ansprechendes, intuitives Design

Reduktion auf das Wesentliche 

Aktive Community

Downloadbare und 

veränderbare Inhalte

-
Stellenweise zu (Zitat) „spielerisch“

Eher umständlich außerhalb

des Blogs zu realisieren

Vor- und Nachteile
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Einsatzpotenziale H5P

• Lernwege variieren und individualisieren

• Informelle Lernsituationen unterstützen – auch durch 

den Austausch mit anderen, die H5P nutzen

• Eigene Vermittlungsformate reflektieren



Alexander Schnücker • Interaktive Lernelemente mit H5P • Center für Digitale Systeme (CeDiS) • CC-BY-4.0 Stand 11.10.2021

Anlaufstellen 1/3

H5P-Blog an der FU
https://blogs.fu-berlin.de/h5pblog/

H5P
https://h5p.org

E-Learning Wiki an der FU
https://wikis.fu-berlin.de/display/eteaching/Lerninhalte+erstellen+mit+H5P

FAQ Wiki an der FU
https://wikis.fu-berlin.de/display/faq/H5P

https://blogs.fu-berlin.de/h5pblog/
https://h5p.org/
https://wikis.fu-berlin.de/display/eteaching/Lerninhalte+erstellen+mit+H5P
https://wikis.fu-berlin.de/display/faq/H5P
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Anlaufstellen 2/3

H5P ausprobieren
https://einstiegh5p.de

MOOC Einstieg in H5P
https://www.oncampus.de/weiterbildung/moocs/einstieg-in-h5p

H5P im Überblick
https://h5p.glitch.me

https://einstiegh5p.de/
https://www.oncampus.de/weiterbildung/moocs/einstieg-in-h5p
https://h5p.glitch.me/
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Anlaufstellen 3/3

Alexander Schnücker

Telefon +49 30 838 67039

E-Mail alexander.schnuecker@cedis.fu-berlin.de

https://www.cedis.fu-berlin.de/cedis/mitarbeiter/beschaeftigte/aschnuecker.html

https://www.cedis.fu-berlin.de/cedis/mitarbeiter/beschaeftigte/aschnuecker.html

