
(1) Hinweise fü r den User 

Wir testen die Webapplikation, nicht dich! Fragen bitte gerne stellen, ich kann 

aber nicht versprechen, alle Fragen direkt zu beantworten! Bitte laut denken 

(Think aloud). (übernommen von Lab 07) 

(2) Kontext der Anwendung erklären 

Wir wollen eine Webapp entwickeln für online Spieleabende mit Freunden. Sie 

soll die remote Brettspielabende unkomplizierter und übersichtlicher machen. 

Neben der Kommunikationsformen, wie Audio-, Videochat, soll unsere 

Webapplikation eine Filterfunktion für Brettspiele haben, sowie die 

eigentlichen Brettspiele eingebettet haben. Wir haben einen ersten Prototypen 

gebaut und würden in diesem Test gerne die Verständlichkeit und 

Ü bersichtlichkeit testen.  

 

(3) Fragebogen 

• Wie heiß t du? Bzw. unter welchem Codenamen sollen wir dich 

speichern? (Z.B. Testperson 1, Bordgamer, Nina,...) 

• Wie alt bist du? 

• Was machst du beruflich? 

• Spielst du gerne Gesellschaftsspiele in deiner Freizeit? 

• Hast du schon einmal einen remote Spieleabend gemacht? 

(4) Szenario 

Du sitzt zuhause an deinem Schreibtisch: Du hattest einen langen Tag hinter 

dir und freust dich jetzt grundsätzlich auf den remote Spieleabend mit deinen 

Freund*innen. Durch Corona habt ihr den Spieleabend auf remote verlegt und 

wollte es auch weiterhin so machen, da Jenny (die jetzt im Ausland wohnt) 

sonst nicht mehr mitspielen kö nnte. Bei dem Gedanken an den letzten 

Spieleabend kommt Frust auf: Das ständige Wechseln zwischen den 

Spielewebseiten, das schwierige Anordnen von den Fenstern - Videochat und 

Spiel auf einmal sehen - und im Endeffekt doch immer die gleichen Spiele 



spielen, da man keinen Ü berblick über die ganzen Webseiten online hat. Heute 

Abend wird hoffentlich alles viel entspannter: Dir wurde die Webseite “Social 

Game” empfohlen, die den remote Spieleabend entspannt und unkompliziert 

machen soll. Gespannt ö ffnest du die Webseite. 

 

 

(5) Die Tasks  

 

1. Guck dir an, worum es auf der Webseite überhaupt geht. 

2. Erstelle einen Account. 

3. Logge dich ein. 

4. Erstelle ein Gruppe. 

5. Starte eine Videoanruf 

6. Browse durch die für dich empfohlenen Spiele (du musst aber keins 

anklicken) 

7. Filter die Spiele nach deinen Interessen 

8. Guck dich durch die, basierend auf deinem Filter, empfohlenen Spiele (du 

musst aber keins anklicken) 

9. Wähle ein Spiel aus 

10. Spiele das Spiel 

11.  Beende das Spiel 

12. Spiel eine weitere Runde  

13. Logge dich aus 

 


